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4. SOSIAALISET SUHTEET JA
PELAAMINEN

Sisalto ja tavoitteet

Talla kerralla kdydaan lapi kayttaytymista netissa useasta eri nakokulmasta, kuten
vuorovaikutuksen, julkaisemisen ja tietoturvan nakékulmista. Tavoitteena on tuoda
esille mahdollisia ongelmatilanteita netissa ja sitd, miten ne voidaan ratkaista. Samalla
keskustelussa kulkee mukana eri tilanteisiin liittyvien tunteiden tunnistaminen ja
nimeaminen.

Talla ryhmakerralla on kaytetty osaa Peda.netin materiaalista (huom. kopioi linkki, ei
valttamatta avaudu klikkaamalla):

https://peda.net/jyu/it/koulutusteknologia/opintojaksot/TIES461/ah/harjoitusty%C3%B6t/jot
ain-anni/ad/teemakokonaisuudet/tn/hki

Tarvikkeet:
e Tunnekortit
e Tulostettu sarjakuva oravasta (kts. Peda.netin linkki ylld)
e Ldppdri TAl muu sopiva laite lyhyen videon katsomiseen yhdessa
e Kynid ja paperia salasanan harjoitteluun
e Tulostettu tietovisa tietoturvasta
o Askartelutarvikkeet lautapelin viimeistelyyn ja kirjoitusvdlineet saantojen
kirjoittamiseen yl6s

Tehtavarunko

Virittaytyminen: Kerrotaan tunnekorttien avulla, milla mielin on tullut mukaan
ryhmaan. Lisaksi ohjaajat kertaavat ryhman saanndt ja kertovat, mita tanaan tehdaan.

Lammittelytehtdva: Pelataan esimerkiksi rikkindista puhelinta, jonka jalkeen voidaan
kayda keskustelua siita, etta miten vaarinymmarryksia voi syntya ja mita siité voi
seurata. Millaisia tunteita eri osapuolilla voi herata tallaisessa tilanteessa?

VINKKI!
Ohjaaja voi tarvittaessa muuttaa rikkindisen puhelimen viestia niin, etta saadaan

esimerkki siitda, miten viesti voi muuttua matkan varrella ja millaisia uusia merkityksia
siihen voi tulla mukaan tai jaada pois.
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Keskustelu pdivan aiheesta: Jatketaan keskustelua vaarinymmarryksista ja
ongelmatilanteista netin ja digilaitteiden kontekstissa, keskustellaan lyhyesti
julkaisemisesta netissa, ikarajoista ja tietoturvasta.

Kayttaytyminen netissa

e Jos lahettaa viestin eteenpain, niin kenelle sen voi lahettaa?

e Mita pitaisi tehda, jos saa loukkaavan viestin tai kuvan?

e Miltd loukkaavan viestin saaminen tuntuu? Tassa voi kayttaa tunnekortteja
apuna.

e Mita nettikiusaaminen on? Mitka kaikki asiat voidaan laskea nettikiusaamiseksi?
Onko trollaaminen nettikiusaamista?

Julkaiseminen netissa
e Katsotaan yhdessa sarjakuva oravasta ja pohditaan, mita sarjakuvassa tapahtuu
e Pohditaan yhdessa, mita saa julkaista, minne voi julkaista ja kenen lupa
julkaisuun tarvitaan vai tarvitaanko ollenkaan
e Voiko kuvien luvaton julkaisu olla nettikiusaamista?

Ikdrajat ja tietoturva

o Keskustellaan ikarajoista, taustatietoa 16ytyy esimerkiksi KAVI:n sivuilta.
https://kavi.fi/ikarajat/?gad source=18&gclid=CjwKCAjw-
gi_BhBxEiwAkxvbklbydzRzGXyxzegTKzsJeKDJn3a0eDXedSyXWh9BA1e2QmTsB1rerx
oCyHAQAVD BwE
e Millainen on hyva salasana? Peruspiirteet hyvalle salasanalle:

o Sisaltaa isoja ja pienia kirjaimia, numeroita ja erityismerkkeja

o On tarpeeksi pitka (vahintaan 12 merkkia, mielellaan ainakin 14)

o On helppo muistaa, mutta vaikea arvata.
e Tehdaan tarvittaessa harjoitussalasana

Tietovisa padivan aiheista. Kerrataan taman paivan keskustelun sisaltd
tietovisan kysymysten avulla

¢ Oman lautapelin suunnittelu: Pelisadannot. Mietitdan yhdessa, miten laudalla
liikutaan, miten kerataan mahdollisia pisteita ja mika on voittoehto. Halutaanko
pelissa tehda yhteisty6ta vai kilpaillaanko toisia vastaan?

e Loppusiivous: Siivotaan yhdessa askartelutarvikkeet pois ja lautapelit

paikoilleen. Samalla voidaan kysya palautetta ryhmakerrasta (mista tykkasit,
mista et, mika oli parasta?).
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”Nettikiusaaminen ja loukkaava kohtelu netissa voi olla toisen ihmisen nimittelya,
pilkkaamista, ulkopuolelle jattamista, syrjintaa, uhkailua, kiristamista, julkista nolaamista,
valheellisen tiedon levittamista, ilkedad kommentointia tai pelottelua sosiaalisessa
mediassa, peleissa tai muualla netissa.”

Lahde: Mannerheimin lastensuojeluliitto
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