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TIETOVISA TIETOTURVASTA

1. Saanko ottaa toisesta henkilosta kuvia ilman hdnen lupaansa, kun hin on
kotona? (Ei)

2. Saako toinen henkilo nadkya julkisella paikalla ottamassani kuvassa? (kylla,
mutta kohteliasta kysya lupa)

3. Onko videopeleissa tiukemmat ikarajat kuin elokuvissa? (kyll3, koska
videopeleissa teet itse valintoja, jotka vaikuttavat pelin kulkuun)

4. Onko oman lempipelin nimi hyva salasana, jos siihen lisda loppuun numerot
1232 (ei)

5. Onko nettikiusaaminen yhta vakavaa kuin kasvotusten tapahtuva
kiusaaminen? (kyll3, voi olla jopa vakavampaa)

6. Saatko tehda kaverin ottamasta kuvasta tarroja ja jakaa niita eteenpdin ilman
kaverin lupaa? (Ei, toisen digitaalista omaisuutta ei saa jakaa ilman lupaa)

7. Salasanat pitdisi vaihtaa ainakin kerran vuodessa? (Kyll3, joidenkin suositusten
mukaan jopa kolmen kuukauden valein)

8. Asiattomaan huuteluun netissa kannattaa vastata samalla mitalla? (Ej,
asiattomaan huuteluun ei kannata reagoida, tai vakavimmissa tapauksissa asiasta
kannattaa kertoa sivuston yllapitajille)

9. Riittaako 8 merkkia turvalliseen salasanaan? (Ei, salasanan pituus pitaisi olla
vahintaan 12 merkkia, mutta mielelladn ainakin 14 merkkia)

10. Onko sosiaalisissa medioissa ikarajoja? (Kylla, esimerkiksi Facebookin ja
Instagramin ikarajat ovat 13 vuotta.)

11. Nettikiusaamista voi olla esimerkiksi haittaohjelmien levittaminen tai
valeprofiilin tekeminen? (Kylld, molemmissa tapauksissa aiheutetaan harmia
muille netinkayttajille)

VINKKI!
Voit toteuttaa tietovisan antamalla jokaiselle lapselle vihredn (KYLLA) ja

punaisen (El) lapun, jota nayttamalla lapsi voi vastata tietovisakysymykseen.
Nain jokainen lapsi voi antaa vastauksen yhta aikaa.

Lahteet: https://peda.net/jyu/it/koulutusteknologia/opintojaksot/TIES461/ah/harjoitusty%C3%B6t/jotain-anni/ad/teemakokonaisuudet/tn/hki
Poikien puhelin, Miksi videopeleissa on ikdrajat? -video
https://www.mll.fi/vanhemmille/tietoa-lapsiperheen-elamasta/hyvinvointia-digiajassa/nettikiusaaminen/
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